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Memory „Arten und ihre Lebensräume“ 
 
Ausführung 

Das Spiel wird auf A3 ausgedruckt und die Kärtchen ausgeschnitten. Die Kinder werden in zwei 

Gruppen geteilt, wobei eine Gruppe ein Kärtchen mit einem Tier bekommt und die andere 

Gruppe nur ein Kärtchen mit dem Lebensraum erhält. Beide Gruppen sollen ihre Kärtchen 

anschauen und sich überlegen, ob sie das abgebildete Tier kennen und wissen, wo es lebt oder 

wer im abgebildeten Lebensraum leben könnte. Auf ein Kommando hin sollen die Kinder aus 

beiden Gruppen das Partnerkärtchen unter ihren SchulkollegInnen finden. Als Abschluss 

nennt jede 2er–Gruppe das abgebildete Tier und beschreibt den dazugehörigen Lebensraum. 

Alle Kärtchen werden als Abschluss auf dem Boden oder auf einem Tisch aufgelegt und eine 

Zusammenschau gemacht.  

Tipp: Natürlich kann das Spiel auch ganz klassisch als Memory gespielt werden, in dem die 

Kärtchen verdeckt am Boden/Tisch aufgelegt werden und durch Aufdecken die jeweiligen 

Partnerkarten gesucht werden. 

 

Abschlussquiz Workshop Artenchecken 
Ca. 10–15 min 
 
Jede Gruppe bekommt zum Abschluss das Fragenblatt 3 über „Tipps im Garten“ einer anderen 

Tiergruppe zugeteilt und soll versuchen, diese zu beantworten. 
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 MEMORY „ARTEN UND IHRE LEBENSRÄUME“   TEIL 1 
 
 

 
 
 



 

 67 

 
MEMORY „ARTEN UND IHRE LEBENSRÄUME“   TEIL 2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


